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2.	Bez	 Kreisberechnungen	 Lösungen	AB	4	
	

Markiere	immer	mit	Farbe	die	verschiedenen	Radien	oder	Durchmesser	und	schreibe	

den	korrekten	Term	dazu.	

Gib	das	Resultat	in	einem	Term	mit	entsprechender	Variable	an.	Vereinfache	den	Term	so	

weit	wie	möglich.	

	

Berechne	den	Umfang	und	die	Fläche	dieser	Figuren.		

a) Niveau	1		

𝑑!"#$%#&	(&#$) = 𝑎		 𝑢!"#$%#&	(&#$) = 𝑎𝜋	

𝑑*&+))#&	(&#$) = 2𝑎		 𝑢*&+))#&	(&#$) = 2𝑎𝜋		

𝑢,+-." = 𝑎𝜋 + 2𝑎𝜋 = 3𝑎𝜋		

	

𝑟!"#$%#&	(&#$) =
.
/
		 𝐴!"#$%#&	(&#$) = +.

/
,
/
∙ 𝜋 = .!0

1
	

𝑟*&+))#&	(&#$) = 𝑎		 𝐴*&+))#&	(&#$) = 𝑎/𝜋		

𝐴,+-." = 𝑎/𝜋 − .!0
1
= 1.!0

1
− .!0

1
= 2.!0

1
		

	

b) Niveau	1		

𝑑(&#$) = 𝑎		 𝑢(&#$) = 𝑎𝜋	

𝑢,+-." = 4𝑎 + 𝑎𝜋		

	

𝐴,+-." = 2𝑎 ∙ 𝑎 = 2𝑎/		
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c) Niveau	2	

𝑑(&#$) = 2𝑎		 𝑢3$#&-#"!&#$) =
/.0
1
	

𝐷𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙𝑒	𝑖𝑚	𝑄𝑢𝑎𝑑𝑟𝑎𝑡 = √𝑎/ + 𝑎/ = 𝑎√2		

𝑢,+-." = 2𝑎√2 + 2 ∙ /.01 = 2𝑎√2 + 𝑎𝜋		

	

𝑟(&#$) = 𝑎		 𝐴3$#&-#"!&#$) =
.!0
1
	

𝐴,+-." = (2𝑎)/ − 𝑎/ − /.!0
1

= 4𝑎/ − 𝑎/ − .!0
/
= 3𝑎/ − .!0

/
		

	

	

d) Niveau	2		

𝑑*&+))#&	(&#$) = 2𝑎		 𝑢*&+))#&	(&#$) = 2𝑎𝜋	

𝑑!"#$%#&	(&#$) = 𝑎		 𝑢!"#$%#&	3$#&-#"!&#$) =
.0
1
	

𝑢,+-." = 2𝑎𝜋 + 4 ∙ .0
1
+ 8 ∙ .

/
= 3𝑎𝜋 + 4𝑎		

	

𝑟*&+))#&	(&#$) = 𝑎		 𝐴*&+))#&	(&#$) = 𝑎/𝜋		

𝑟!"#$%#&	(&#$) =
.
/
		 𝐴!"#$%#&	3$#&-#"!&#$) =

4"!5
!
∙0

1
= .!0

1	∙	1
	

	

𝐴,+-." = 𝑎/𝜋 − 4 ∙ .
!0
78

= 1.!0
1
− .!0

1
= 2.!0

1
		

	

e) Niveau	2		

𝑑*&+))#&	(&#$) = 2𝑎		 𝑢*&+))#&	(&#$) = 2𝑎𝜋	

𝑑!"#$%#&	(&#$) = 𝑎		 𝑢!"#$%#&	3$#&-#"!&#$) =
.0
1
	

𝑢,+-." = 2𝑎𝜋 + 4 ∙ .0
1
+ 8 ∙ .

/
= 3𝑎𝜋 + 4𝑎		

	

𝑟*&+))#&	(&#$) = 𝑎		 𝐴*&+))#&	(&#$) = 𝑎/𝜋		

𝑟!"#$%#&	(&#$) =
.
/
		 𝐴!"#$%#&	3$#&-#"!&#$) =

4"!5
!
∙0

1
= .!0

1	∙	1
	

	

𝐴,+-." = 𝑎/𝜋 − 4 ∙ .
!0
78

= 1.!0
1
− .!0

1
= 2.!0

1
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f) Niveau	2		

𝑑(&#$) = 2𝑎		 𝑢(&#$) = 2𝑎𝜋		

𝐷𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙𝑒	𝑖𝑚	𝑄𝑢𝑎𝑑𝑟𝑎𝑡 = √𝑎/ + 𝑎/ = 𝑎√2		

𝑢,+-." = 2𝑎𝜋 + 4 ∙ 𝑎√2 + 4 ∙ 2𝑎 = 2𝑎𝜋 + 4𝑎√2 + 8𝑎		

	

𝑟(&#$) = 𝑎		 𝐴(&#$) = 𝑎/𝜋		

𝐴,+-." = (2𝑎)/ − 𝑎/𝜋 + 2𝑎/ = 4𝑎/ − 𝑎/𝜋 + 2𝑎/ =

6𝑎/ − 𝑎/𝜋		

	

	

g) Niveau	2		

𝑑(&#$) = 2𝑎		 𝑢9.":!&#$) =
/.0
/
= 𝑎𝜋		

𝐷𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙𝑒	𝑖𝑚	𝑄𝑢𝑎𝑑𝑟𝑎𝑡 = √𝑎/ + 𝑎/ = 𝑎√2		

𝑢,+-." = 𝑎𝜋 + 2 ∙ 𝑎√2 = 𝑎𝜋 + 2𝑎√2		

	

𝑟(&#$) = 𝑎		 𝐴9.":!&#$) =
.!0
/
		

𝐴,+-." = 2𝑎/ − .!0
/
+ 𝑎/ = 3𝑎/ − .!0

/
		

	

	

h) Niveau	2		

𝑑*&+))#&	(&#$) = 2𝑎		 𝑢*&+))#&	(&#$) = 2𝑎𝜋	

𝑑!"#$%#&	(&#$) = 𝑎		 𝑢!"#$%#&	(&#$) = 𝑎𝜋	

𝑢,+-." = 2𝑎𝜋 + 𝑎𝜋 = 3𝑎𝜋		

	

𝑟*&+))#&	(&#$) = 𝑎		 𝐴*&+))#&	(&#$) = 𝑎/𝜋		

𝑟!"#$%#&	(&#$) =
.
/
		 𝐴!"#$%#&	(&#$) = +.

/
,
/
∙ 𝜋 = .!0

1
	

	

𝐴,+-." = 𝑎/𝜋 − .!0
1
= 1.!0

1
− .!0

1
= 2.!0

1
		

	

	 	



2.	Bez	Kreis	 	 AB	4	
Mauro	Nogara	

4	

i) Niveau	3		

𝑑(&#$) = 4𝑎		 𝑢3$#&-#"!&#$) =
1.0
1
= 𝑎𝜋	

	

𝑢,+-." = 𝑎𝜋 + 𝑎𝜋 = 2𝑎𝜋		

	

𝑟(&#$) = 2𝑎		 𝐴3$#&-#"!&#$) =
(/.)!0

1
= 1.!0

1
= 𝑎/𝜋		

	

𝐴,+-." = 𝑎/𝜋 + 𝑎/𝜋 − (2𝑎)/ = 2𝑎/𝜋 − 4𝑎/		

	

	

j) Niveau	3		

𝑑(&#$) = 2𝑎		 𝑢(&#$) = 2𝑎𝜋	

	

𝑒𝑖𝑛𝑒	𝐷𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙𝑒 = √𝑎/ + 𝑎/ = √2𝑎/ = 𝑎√2		

	

𝑢,+-." = 4 ∙ 2𝑎 + 4 ∙ 𝑎√2 + 2𝑎𝜋 = 8𝑎 + 4𝑎√2 + 2𝑎𝜋		

	

𝑟(&#$) = 𝑎		 𝐴3$#&-#"!&#$) =
.!0
1
		

	

𝐴,+-." = (2𝑎)/ − 4 ∙ .
!0
1
+ 2𝑎/ = 6𝑎/ − 𝑎/𝜋		

	

k) Niveau	3		

𝑑(&#$) = 2𝑎		 𝑢3$#&-#"!&#$) =
/.0
1
= .0

/
	

	

𝑒𝑖𝑛𝑒	𝐷𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙𝑒 = √𝑎/ + 𝑎/ = √2𝑎/ = 𝑎√2		

	

𝑢,+-." = 4𝑎 + 4 ∙ .0
/
+ 2 ∙ 𝑎√2 = 4𝑎 + 2𝑎𝜋 + 2𝑎√2		

	

𝑟(&#$) = 𝑎		 𝐴3$#&-#"!&#$) =
.!0
1
		

	

𝐴,+-." = 4 ∙ .
!0
1
− 2𝑎/ + 𝑎/ = 𝑎/𝜋 − 𝑎/		


