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1.	Bez	 Volumen,	Oberflächen	 AB	0	
	
Spielanleitung	und	Spielplan	
	
1. SpielerIn	1	würfelt	
2. Quader	bauen	mit	der	Anzahl	Würfeln	die	gewürfelt	wurden	
(nur	im	Kopf	aber	Länge,	Breite,	Höhe	notieren)	

3. SpielerIn	2	würfelt	und	addiert	die	Zahl	dazu	
4. Quader	bauen	mit	der	neuen	Anzahl	Würfeln	
(nur	im	Kopf	aber	Länge,	Breite,	Höhe	notieren)	

5. …	
	
Regeln:	 a)	 eine	Kante	darf	max.	7	lang	sein	
	 	 b)	 Wer	keinen	Quader	bauen	kann	muss	passen.	
	 	 c)	 bei	40	Würfeln	und	mehr	ist	sofort	fertig	
	 	 d)	 Wer	mehr	Quader	bauen	konnte	hat	gewonnen.	
	
Beispiel	
Anzahl	
Würfel	

Quader	 	 Anzahl	
Würfel	

Quader	 	 Anzahl	
Würfel	

Quader	

5	 5 ∙ 1 ∙ 1	 	 	 	 	 	 	
8	 4 ∙ 2 ∙ 1	 	 	 	 	 	 	
13	 passen	 	 	 	 	 	 	
16	 4 ∙ 2 ∙ 2	 	 	 	 	 	 	
22	 passen	 	 	 	 	 	 	
25	 5 ∙ 5 ∙ 1	 	 	 	 	 	 	
30	 6 ∙ 5 ∙ 1	 	 	 	 	 	 	
34	 passen	 	 	 	 	 	 	
40	 fertig	 	 	 	 	 	 	
Rot	gewinnt	 	 	 	 	 	 	
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1. Du	bekommst	64	Würfel	mit	der	Kantenlänge	s	=	2cm.	Du	musst	immer	

alle	Würfel	für	den	Bau	eines	Quaders	einsetzen.	Versuch	alle	Quader	

herauszufinden,	die	es	gibt	und	notiere	in	einer	sauberen	Art	und	Weise	

die	Länge,	Breite	und	Höhe	dieser	Quader.	Berechne	auch	ihr	Volumen	

und	ihre	Oberfläche.	

l	 64W.=128cm	 	 	 	 	 	 	

b	 1W.=2cm	 	 	 	 	 	 	

h	 1W.=2cm	 	 	 	 	 	 	

V	 	 	 	 	 	 	 	

O	 	 	 	 	 	 	 	

	

2. Ein	Quader	hat	folgende	Masse:	Länge	=	a					Breite	=	b					Höhe	=	c	

a) Gib	den	Term	für	das	Volumen	an.	

b) Verdopple	die	Länge	und	gib	den	Term	für	das	Volumen	an.	

c) Verdopple	die	Länge	und	die	Breite	und	gib	den	Term	für	V	an.	

d) Verdopple	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	V	an.	

e) Verdreifache	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	V	an.	

f) Vervierfache	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	V	an.	

g) Rechen	alle	drei	Seiten	mal	x	und	gib	den	Term	für	V	an.	

	

3. Ein	Quader	hat	folgende	Masse:	Länge	=	a					Breite	=	b					Höhe	=	c	

a) Gib	den	Term	für	die	Oberfläche	an.	

b) Verdopple	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	O	an.	

c) Verdreifache	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	O	an.	

d) Vervierfache	alle	drei	Seiten	und	gib	den	Term	für	O	an.	

e) Rechne	alle	drei	Seiten	mal	x	und	gib	den	Term	für	O	an.	


